SEZNAMOVACT HRY DO SKOLKY

Zacatky ve Skolce nebo ve Skole byvaji plné novych tvari a jmen. Aby se déti rychle
citily ve trfidé dobre, je dUleZité jim pomoct s navazovanim kontaktl a
zapamatovanim jmen kamaradd. Pravé k tomu slouZi seznamovaci hry, které jsou
jednoduché, zabavné a podporuji pratelskou atmosféru ve skupiné.

Najdete zde hry, které:

usnadni détem predstavovani a zapamatovani jmen,
rozvijeji komunikaci, poslech a pamét,

podporuji spolupraci a vzajemny respekt,

vytvareji prijemné prostredi, kde se kazdy citi pfijaty.

Tyto hry mizZete vyuZit nejen na zacatku Skolniho roku, ale i kdykoli, kdyZ potrebujete
podporit soudrznost kolektivu nebo privitat nového kamarada.

OBSAH MATERTALU (30 STRAN)

e 18 seznamovacich her

PODMINKY POUZITE

Dékuji, Ze zakoupeny material pouzivate pouze k vlastni potfebé a nesifite ho
rozesilanim, sdilenim ¢i kopirovanim dale. VSechny stranky tohoto souboru jsou
chranény autorskym pravem.
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JA JSEM... A KDO JSI TY?

Typ aktivity: komunikacni, rytmicka, klidova
Vék: 2+
Prostredi: uvnitr, v kruhu

Cil:
e upevnovat jména déti ve skupiné
e podporovat prfirozené seznamovani formou rozhovoru
* rozvijet jazyk, pozornost a schopnost poslouchat ostatni

Pomticky:
* mic¢ (nebo mékky predmét vhodny na predavani v kruhu)

Postup:

Déti sedi v kruhu. Ucitel zacne hru vétou:

.Ja jsem Martina. A kdo jsi ty?”

Preda mic ditéti po sveé levé ruce.

Dité odpovi: ,Ja jsem Honzik. A kdo jsi ty?” a pfeda mic dal.

Takto mic i konverzace postupuji dokola, dokud se nevrati zpét k

uciteli.

Varianty:
* Déti mohou pridat oblibenou barvu nebo zvife:
.Ja jsem EliSka a mam rada koné. A kdo jsi ty?"

e Pokud se dité stydi, mUZe ucitel pomoci otdzkou nebo odpovédét

misto né;j.

Poznamka:

Tato hra je velmi jemna a vhodna pro uplné zacatky, kdy se déti
teprve seznamuiji. Podporuje o¢ni kontakt, zakladni mluvni obraty a

vzajemné vnimani. Lze ji pouzit i jako ritual na zacatek dne.
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NA ZNACKY

Typ aktivity: pohybova, seznamovaci, skupinova
Vék: 4+
Prostredi: venku i vevnitr

Cil:
* Rozvijet schopnost tfidéni podle zadanych kritérii
e UCit se respektovat rozdilnost
* Podporovat komunikaci a spolupraci

Pomticky:
e Barevné kfidy nebo obruce / Svihadla / lana k vytvoreni kruh

Postup:
1.Na zem nakreslete nebo vyznacte nékolik velkych kruhl (napf.
zeleny, modry, zluty, Cerveny, bily).
2.Détem zadavejte otazky, podle kterych se maji rozdélit do
jednotlivych kruhd.
3.MuzZete ménit kritéria podle véku a tématu dne. Po kazdém
rozdéleni se déti ptejte, co maji spolecného a v ¢em se lisi.

Priklady zadani:

Kdo je jedinacek - zeleny kruh.
Kdo ma brachu - modry kruh.
Kdo ma sestru - Zluty kruh.

Kdo ma psa - modry kruh.

Kdo ma kocku - zluty kruh.
Kdo ma morce - zeleny kruh.
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PAVUCINA PRATELSTVI

Typ aktivity: seznamovaci, klidova, komunikacni
Vek: 4+
Prostfedi: uvnitfr (kruh v mistnosti), pfipadné venku

Cil:
e Umoznit détem, aby se navzajem predstavily a néco se o sobé
dozvédély
* Posilit pocit sounaleZitosti ve skupiné
* Procvicit mluveny projev a naslouchani
* Rozvijet jemnou motoriku (pFi predavani klubicka)

PomUcky:
* 1 klubko silnéjSiho provazku nebo viny
* (volitelné) prostor pro kruh déti, idealné k sezeni na zemi nebo na
zidlich

Postup:

1.Déti si sednou do kruhu. Ucitelka drzi klubicko a zacne hru.

2.Rekne své jméno a napfiklad jednu véc o sobé (,Jmenuji se Jana a
mam rada kolobézku").

3.Pfidrzi konec provazku a prehodi klubic¢ko jinému ditéti.

4.Dité, které klubicko chyti, se pfedstavi a Fekne néco o sobé. Pak
drzi Cast provazku a prehodi klubko dal.

5.Kdyz se vystridaji vSichni, vznikne uprostfed krasna pavucina
pratelstvi. Déti si ji spolecné prohlédnou a mohou si povédét, co
se o0 ostatnich dozvédély.

6.Nakonec mlZe probé&hnout rozmotani pavuciny (déti predavaji
klubicko zpét opacnym smeérem).

Varianty:
* StarSi déti mohou Fict dvé véci o sobé nebo polozit kamaradovi
otazku.
e Ucitel mUZe upravit otdzku podle tématu dne (napr. ,Jaké zvife
mas nejradsi?” nebo ,,Co rad délas venku?”).
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JMENUJI SE A MAM RAD...

Typ aktivity: seznamovaci, komunikacni, klidova
Vék: 3+
Prostfedi: uvnitf i venku

Cil:
* Podporovat vyjadrovani a sebeprezentaci
e Umoznit détem, aby si zapamatovaly jména a zajmy ostatnich
e Vést déti k respektu a naslouchani

Pomdcky:
e 74dné, voliteln& ply3ak nebo micek na pFedavani slova.

Postup:

1.Déti sedi v kruhu. Ucitelka zahaji hru vétou: ,Jmenuji se Jana a

mam rada kolobézku."”

2.Poté vyzve dalsi dité, aby se také predstavilo: ,Jmenuji se Adam a

mam rad pizzu.”
3.Hra pokracuje, dokud se nepredstavi vSechny déti.

4.U malych déti mdze ucitel pomoci otazkou: ,Jak se jmenujes? Co

mas rad/a?"
5.Misto oblibené véci Ize zadani upravit - napft. ,....a mam doma...”,
....arad déldm...”, ,...a mam rad kocku/psa...” apod.
Varianty:

e Dité mdze opakovat jména predchozich déti (,To je Adam a ma
rad pizzu. Ja jsem Terezka a mam rada kolotoc.”) - vhodné pro

starsi déti.

* Pouzijte plySaka nebo micek - kdo ho drzi, mluvi. Poté ho preda

dal.
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BUM, BUM — KDC JE T0?

Typ aktivity: komunikacni, poslechova, klidova
Vék: 4+
Prostredi: uvnitr (kruh), tiché prostredi

Cil:
e Rozvijet sluchové vnimani a rozliSovani hlasu
* ProcvicCit jména déti ve skupiné
e Podporovat soustfedéni, trpélivost a pozornost

Pomucky:
e Satek nebo latka na zavazani oci

Postup:

1.Déti si sednou do kruhu. Jedno dité ma zavazané oci (nebo si je
mUZe zakryt rukama).

2.0statni spolecné rikaji: ,Bum, bum - kdo je to?"

3.Ucitel ukaze na jedno dité, které samo odpovi: ,To jsem ja."

4.Dité se zavazanyma ocCima se snazi podle hlasu poznat, kdo
mluvil.

5.Pokud uhodne, mUze si role vyménit. Pokud ne, hra pokracuje.

6.Déti se v rolich stridaji, dokud si hru nezahraji vSichni.

Poznamka:

Tato hra je vhodnéjSi az po nékolika dnech, kdy se déti jiz trochu
znaji a dokazou rozlisit hlasy svych kamaradd. Skvéle poslouZi jako
navazujici aktivita na upevnéni jmen a procviceni sluchového
vnimani.
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NAJDI NEKOHO, KDO...

Typ aktivity: komunikacni, pohybova, seznamovaci
Vék: 4+
Prostfedi: uvnitf i venku, vétsi prostor

Cil:
e Podporovat navazovani kontaktu a rozhovoru mezi détmi
e Umoznit détem zjistit, co maji spolecného
e Ucit se klast jednoduché otazky a odpovidat na né

Pomucky:
* Neni potreba nic, pripadné karticky s otazkami (volitelné)

Postup:

1.Déti se volné pohybuji po prostoru.

2.Ucitel fekne vétu ve stylu: ,Najdi nékoho, kdo... ma doma kocku /
ma rad jahody / umi zavazat tkanicky nebo ma sourozence”,

3.Déti se mezi sebou ptaji a hledaji kamarada, na kterého dané
tvrzeni plati.

4.Jakmile ho najdou, mohou si placnout, tuknout rukama nebo si
na chvilku stoupnout vedle sebe.

5.Hra pokracuje s dalSim zadanim.

Varianty:
e StarSi déti mohou samy vymyslet otazky a pokladat je ostatnim.
e MladSim détem muze ucitel ndzorné ukazat, jak se ptat (,Mas
doma psa?”)
e Pro pokrocilejsi verzi |ze pFipravit karticky s obrazky nebo vétami.

Poznamka:
Skvéla aktivita na uvolnéni atmosféry a navazovani prvnich kontaktu.
Déti se pohybuji, mluvi spolu a objevuji, co maji spolecného. Hru Ize

vvvvv

diky tomu se poznaji.
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STOUPNI SI

Typ aktivity: komunikacni, pozorovaci, klidova
Vék: 3+
Prostredi: uvnitr i venku, idealné v kruhu nebo na koberec

Cil:
e Podporovat sebevyjadreni a poznavani ostatnich
e Upevnovat vnimani rozdilnosti i spole¢nych znakl ve skupiné
o Vést déti k respektu a pfijeti ostatnich

Pomucky:
* Neni nic potreba

Postup:
1.Déti sedi v kruhu nebo na svém misté.
2.Ucitel Fika véty zacinajici: ,Stoupne si, kdo..." - napft.:

o ,Stoupne si, kdo ma rad zmrzlinu.”
o ,Stoupne si, kdo ma doma brachu.”
o ,Stoupne si, kdo rad zpiva.”
3.Déti, kterych se to tyka, se postavi. Ostatni pozoruiji.
4.Po chvilce se déti zase posadi a nasleduje dalsi vyzva.
5.MUZete zapojit i déti - pokud cht&ji, mohou vyzvy vymyslet samy.

Varianty:
* Misto stoupani mohou déti zvednout ruku, zatleskat nebo si
tuknout do dlani.
e MU0Ze$ vyuzit téma tydne - napf. v tématu ,Zvifata": ,Stoupni si,
kdo ma rad kocky."

Poznamka:

vvvvv

stydi mluvit, ale chtéji se zapojit pohybem. Pomaha navodit pocit
sounalezitosti a ukazat, co déti spojuje.
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KDC JE TC?

Typ aktivity: komunikacni, pozorovaci, klidova
Vek: 4+
Prostredi: uvnitf, ideadlné v kruhu nebo v mensi skupiné

Cil:
e Podporovat vnimani detaill a vlastnosti ostatnich
e UCcit déti klast otazky a popisovat kamarady
e Rozvijet slovni zasobu a vyjadfovani

Pomucky:
Neni potfeba nic

Postup:

1. Jedno dité si v duchu vybere nékoho ze skupiny.

2. Zacne ho popisovat pomoci napovéd (bez jména) - napfr..
.1ahle osoba ma dlouhé vilasy.”

.Ma rada modrou barvu.”

.Nosi bryle.”

3. Ostatni déti hadaji, o kom je rec.

4, Po uhodnuti si role vymeni.

Varianty:

Lze pouzit i karticky se symboly (barvy, obleceni, Uclesy) jako
napoveédu.

StarSi déti mohou popisovat slozitéji (napf. podle zajmu, hlasu
apod.).

Poznamka:

Hra je vhodna aZ poté, co se déti trochu znaji a dokdazou o sobé
navzajem fict zakladni informace. Vyborné podporuje pozornost,
pamét a schopnost vyjadrit se.
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ZRCADLO

Typ aktivity: komunikacni, pohybova, klidova
Vek: 4+
Prostfedi: uvnitf i venku, idealné ve dvojicich s dostatkem prostoru

Cil:
e Rozvijet vnimani druhého, soustfedéni a koordinaci pohybU
e Podporovat spolupraci ve dvojici
* Ucit se naslouchat beze slov a byt ohleduplny

Pomucky:
Neni nic potreba

Postup:
1.Déti se rozdéli do dvojic a postavi se proti sobé.
2.Jedno dité je ,zrcadlo”, druhé déla pomalé pohyby (napf. zvedne
ruce, nakloni hlavu, drfepne si).
3.Zrcadlo se snazi pfesné napodobit kazdy pohyb.
4.Po chvili si role vymeéni.

Varianty:

Lze pustit klidnou hudbu na pozadi.

Misto dvojic mize ucitel vést celou skupinu a déti ho napodobuiji.
Hru lze ztizit - déti nesmi mluvit nebo se smat.

Poznamka:

Hra rozviji neverbalni komunikaci a vSimavost. Je vhodna i pro déti,
které se stydi mluvit - zapojuji se pohybem a skrze pozorovani. Lze ji
zaradit kdykoli, i b€hem prvnich dnu.
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JA A MOJE RUCICKA

Typ aktivity: komunikacni, vytvarna, klidova
Vék: 3+
Prostredi: uvnitf, u stoleckd nebo na zemi

Cil:
* Podporovat sebevyjadreni a poznavani sebe sama
* Rozvijet jemnou motoriku a kreativitu
e Vést déti k uvédoméni si vlastnich zajmu a pocit
* Posilovat vzajemné poznavani ve skupiné

Pomucky:
* Papiry (A4 nebo vétsi)
* Pastelky, fixy, voskovky
e Volitelné: ntzky, lepidlo, ¢asopisy k vystfihovani

Postup:

1. Kazdé dité si na papir obkresli své rucicky.

2. Do otisku rucicek nakresli véci, které ho vystihuiji:

- Co ma rado

- co ho bavi

- kdo je v jeho rodiné

3. Na zaveér si déti své rucicky predstavi ostatnim - bud ve skupince,
nebo formou vystavky na nasténce.

Varianty:
Misto kresleni mohou déti do rucicky lepit obrazky z ¢asopisU.

Poznamka:

Tato aktivita je idealni pro klidné dopoledne nebo jako soucast
adaptacnich dnl. Détem pomdaha vyjadfit vlastni identitu a Iépe
pochopit ostatni. Vzniklé prace se vyborné hodi jako vyzdoba tfidy na
zacatku Skolniho roku.
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MICOVA PREHAZOVANA

Typ aktivity: komunikacni, pohybova, seznamovaci
Vek: 4+
Prostfedi: uvnitf i venku, idealné v kruhu nebo volném prostoru

Cil:
* ProcviCovat jména déti ve skupiné
* Rozvijet postreh, pohotovost a komunikaci
e Podporovat zapojeni vSech déti hravou formou

Pomucky:
e Micek vhodné velikosti (mékky, lehky)

Postup:

1. Déti stoji nebo sedi v kruhu.

2. Ucitel vysvétli pravidla: kdo chyti micek, pfedstavi se a rekne néco
0 sobé - napfr.; ,Jmenuji se Tomas a mam rad auta.”

3. Pak micek hodi nékomu dalSimu.

4. Hra pokracuje, dokud se nevystridaji vSichni.

Varianty:
Lze pridat i dalSi otazku - napf. ,Jaké je tvé oblibené jidlo?”
Misto micku Ize pouzit plySaka nebo jiny vhodny predmeét.

Poznamka:
Tato hra je idedlni na zalatek dne nebo pfi seznamovani nové
skupiny. Diky pohybu a jednoduchému pravidlu se do ni snadno

v s

zapoji i stydlivéjsi déti. Hra dobre funguje i ve vétSich skupinach.
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HRIBECEK
Typ aktivity: komunikacni, pohybova, pamétova
Vek: 4+
Prostfedi: uvnitf, s dostatkem prostoru na tancovani a kruh

Cil:
* Rozvijet pamét a vnimani
e Upevnovat znalost jmen a pritomnosti déti ve skupiné
e Posilovat vnimani detaild a schopnost soustfedéni

Pomucky:
e Deka nebo vétsi Satek
* Hudebni prehravac s oblibenymi pisnickami

Postup:

Déti se volné pohybuiji - tanci podle hudby.

Ucitel hudbu nahle zastavi a da pokyn: ,Schoulit se do hribecku a
zavrit ocil"

VSechny déti se schouli na zem a zavrou odi.

Ucitel potichu pfFikryje jedno z déti dekou.

Na pokyn mohou ostatni déti oci otevfit a hadaji: ,Kdo zmizel pod
hribeckem?”

Jakmile nékdo uhodne, dité vyleze zpod deky a hra pokracuje.

Poznamka:

Hra je velmi oblibena a napinava, zaroven uci déti vnimat pritomnost
ostatnich ve skupiné. Idealni po par dnech, kdy uz si déti zacinaji
pamatovat jména.
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KDO PUJDE DO KRUHU?

Typ aktivity: komunikacni, pozorovaci, klidova
Vek: 4+
Prostredi: uvnitf, ideadlné vétsi koberec nebo prostor pro kruh

Cil:
e Podporovat naslouchani, vnimani a srovnavani
e Umoznit détem poznavat, co maji s ostatnimi spolecného
o Vést déti k pfijeti rozdilnosti a posilovani skupinové identity

Pomucky:
Neni potfeba nic

Postup:

Déti sedi nebo stoji v kruhu.

Ucitel Fika véty typu:

- ,Do kruhu pujde ten, kdo ma doma pejska.”

- ,Kdo ma bratra.”

- ,Kdo ma hnédé vlasy.”

- ,Kdo bydlivdomé.”

Déti, kterych se vyrok tyka, vstoupi doprostfed kruhu.
Po chvili se vrati zpét a nasleduje dalSi vyzva.

MUzZete se déti ptat: ,Kolik vas bylo v kruhu?” nebo ,Co jste méli
spolecného?”

Varianty:

StarSi déti mohou navrhovat otazky samy.

Lze propojit s probiranym tématem - napf. ,Kdo ma rad jablka“, ,Kdo
byl nékdy v lese” apod.

Poznamka:

Tato aktivita je vhodna i pro prvni dny, kdy se déti seznamuiji, ale uz
se citi ve skupiné jistéji. Déti nemusi mluvit, ale aktivné se zapojuji a
vnimaji, jaké maji s ostatnimi spolecné rysy.
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KAMARADOVO JMENO TLESKAM

Typ aktivity: komunikacni, rytmicka, klidova
Vék: 3+
Prostredi: uvnitf, idealné v kruhu nebo u koberecku

Cil:
* ProcviCovat jména déti ve skupiné
* Rozvijet rytmus, sluchové vnimani a pozornost
e Upevnovat skupinovou sounaleZitost

Pomucky:
Neni potfeba nic

Postup:

Déti sedi v kruhu.

Ucitel zacne: fekne jméno ditéte po slabikach a kaZzdou slabiku
doprovodi tlesknutim, napr.:

.Ka-te-fi-na” — 4 tlesknuti.

Déti opakuji spolecné.
Postupné takto ,tleskate” jména vSech déti ve skupiné.

Varianty:
* Misto tleskani lze pouzivat i dupani nebo tukani na kolena.
e Déti mohou samy tleskat své jméno a ostatni ho zopakuiji.

Poznamka:

Tato hra je idedlni pro prvni dny, kdy si déti osvojuji jména
spoluzaku. Diky rytmickému opakovani si jména snaze zapamatuiji.
Aktivita nevyZaduje mluveni od vSech déti, zapojit se mohou i

v /s

stydlivé;si.
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TICHE SPOJENI

Typ aktivity: pozorovaci, komunikacni (neverbalni), klidova
Vék: 3+
ProstFedi: uvnitf, v kruhu nebo na koberci

Cil:
e Podporovat vnimani detaill a neverbalni komunikace
e Posilovat schopnost pozorovat, porovnavat a vybrat si
o Vést déti k tichému respektujicimu kontaktu s vrstevniky

Pomucky:
Nejsou potreba.

Postup:

Déti sedi v kruhu na zemi. Ucitel vybira jedno dité a zadd mu
jednoduchy pokyn, napfr.:

»Najdi nékoho, kdo ma cCervené tricko.”

Dité se tiSe rozhlédne a beze slov si sedne vedle ditéte, které spliuje
podminku.

DalSi dité dostava novy ukol: ,Najdi nékoho, kdo ma stejnou barvu
vlasU jako ty."

Takto se déti stfidaji a hledaji ,tiché spojeni” s kamaradem podle
raznych znakad.

Varianty:
Starsi déti mohou samy vymyslet pokyny pro ostatni.

Poznamka:

Tato hra je idealni pro déti, které se zatim nechtéji moc projevovat
slovy, ale chtéji se zapojit. Pomaha budovat pozornost, klidné tempo
a vzajemné vnimani ve skupiné. Vhodna i jako soucast ranniho
kruhu.
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HLEDANI PAPUCKY

Typ aktivity: komunikacni, pohybova, seznamovaci
Vék: 4+
Prostfedi: uvnitr

Cil:
e Podporovat seznamovani a navazovani kontaktli mezi détmi
e UCcit déti spolupracovat a komunikovat
e Prinést do zacatku Skolniho roku legraci a uvolnénou atmosféru

Pomucky:
Kazdé dité si sunda jednu papuc (nejlépe v bezpecném prostoru -
napf. na koberci nebo v télocvicné).

Postup:
1.Vyzvéte vSechny déti, aby si sundaly jednu botu a odnesly ji na
urcené misto uprostred prostoru.
2.Boty promichejte, aby se zamichaly boty vSech déti.
3.Na signal si kazdé dité vybere jakoukoli botu, ktera neni jeho, a
snazi se najit jejiho majitele.
4.Jakmile svého maijitele boty najdou, predstavi se:
o ,Ahoj, ja jsem Matyas a mam tvou botu.”
o ,Jajsem Eliska. Dékuiji, ze jsi ji nasel.”
5.Po predani bot si mohou placnout, dat pésticku nebo jiny vesely
pozdrav.
6.Hra muzZe pokracovat znovu - déti si vyméni botu s nékym jinym
a opakuji hledani.

Poznamka:

vvvvv

dobre neznaji.
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JMENA V LEGRACNIM HLASE

Typ aktivity: komunikacni, seznamovaci, kreativni
Vék: 3+
Prostredi: uvnitr

Cil:
e Naucit se jména spoluzakl zabavnou formou
e Podporovat odvahu mluvit pfed skupinou
* Rozvijet fantazii a kreativni vyjadrovani

Pomucky:
* Hraci kostka - na nasleduijici strané

Postup:
1.Déti sedi v kruhu, aby na sebe dobre vidély.

2.Prvni dité hodi kostkou a zjisti, jakym ,hlasem” se bude

predstavovat.

o Napf. kocka = mnoukavy hlas, robot = monoténni kovovy

hlas, pirat = hruby hluboky hlas.
3.Dité rekne: ,Ahoj, ja jsem [jméno]” timto hlasem.
4.Ostatni déti jméno zopakuji stejnym legracnim hlasem.
5.Hra pokracuje dalSim ditétem, dokud se vSichni nevystridaji.

Poznamka:

e Pokud se déti stydi, mize ucitelka prvni kolecko vést sama a

ukazat jim pfiklad.

e Pro vétsi legraci mlzZete pfidat i jednoduchy pohyb odpovidajici

postave (napfr. robotické pohyby, kocici protazeni).

* Hra je idealni na zacatek Skolniho roku, protoze se déti uvolni a

rychle si zapamatuji jména.
e Kostku k vytiSténi najdete na nasleduijici strané
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KAMARADSKY KLIC

Typ aktivity: komunikacni, pohybova, parova
Vék: 3+
Prostfedi: uvnitr i venku

Cil:
* Podporovat spolupraci a seznamovani mezi détmi
e Upevnovat vnimani tvart, barev nebo symbol(
e Ucit déti pracovat ve dvojici a navazovat kontakt

Pomucky:

* Polovina déti dostane karticky s klicem

e Druha polovina déti dostane karticky s dvefmi (odpovidajici
symboly)

Postup:

Rozdélte déti na dvé skupiny - ,klice” a ,,dvere”.

Kazdé dité si vezme jednu karticku a ma za ukol najit svého
kamarada - spravnou dvojici (klic <> dvere).

Jakmile se najdou, navzajem si feknou jméno, napfr.:

.Ja jsem Tonda a mam kli¢ se srdickem.” - ,Ja jsem Klarka a mam
dvere se srdickem.”

Poté si spolecné placnou, obejmou se, daji si pésticku, nebo jiny
jednoduchy kamaradsky pozdrav.

MUZete si zahrat vice kol a karty zamichat mezi détmi.

Poznamka:

Na nasledujici strané najdete obrazky klicl a dvefi k vytisténi a
zalaminovani.
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